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Carnets de bords

Trois options s’offrent a vous, en fonction de la fréquence d’usage de I'outil et de vos envies.

Option 1 : Usage unique

Imprimer les carnets.
Les équipes écrivent les lettres-clés directement sur la feuille et I’Agent S découpe la bande
gauche du carnet une fois celui-ci complété.

Les carnets sont jetés apres |’animation.

Option 2 : Usages multiples, version simple

Imprimer et plastifier les carnets.

A l'aide d’un cutter, évider les carrés gris sur la gauche des carnets, la ou les lettres-clés
doivent étre reportées.

Préparer plusieurs bandes de papier de couleur de 5 x 26 cm (rouge, vert, bleu, jaune).

A chaque mise en place du jeu, fixer une bande de papier de couleur appropriée a l’arriere de
chaque carnet, de sorte que la couleur se voit a travers les trous.

Les équipes écrivent les lettres-clés sur la bande de papier et I’Agent S détache simplement la
bande une fois le carnet complété.

Les carnets peuvent étre réutilisés apres I'animation, avec de nouvelles bandes de papier.

Option 3 : Usages multiples, version de luxe

Imprimer les carnets.

Ajouter une bande de papier blanc de 6 x 29 cm a l'arriére des carnets, a ras du bord droit (la
ligne noire délimite I'emplacement)

Plastifier le tout en s’assurant que les bandes de papier ne bougent pas.

A I'aide d’un cutter ou de bons ciseaux, retirer une trés fine bande sur le bord gauche des

carnets, de maniere a entamer a peine le papier.

Par I'ouverture ainsi créée, glisser temporairement
un morceau de carton protecteur et évider les carrés
gris des lettres-clés a I’aide d’un cutter.

Préparer plusieurs bandes de papier de couleur de 5 x
26 cm (rouge, vert, bleu, jaune).

A chaque mise en place du jeu, glisser une bande de
papier de couleur appropriée a I'intérieur de chaque
carnet, de sorte que la couleur se voit a travers les
trous.

Les équipes écrivent les lettres-clés sur la bande de
papier et I’Agent S récupéere simplement la bande une
fois le carnet complété.

Les carnets peuvent étre réutilisés apres I’animation,

| [gasdpres 30y KLEOFTY | =
( | 2> LEmwov FoRatv ot
l L e iiiriitmniscioetent | || —

. Fe===1
avec de nouvelles bandes de papier.




Cartes étapes

Plastifier (facultatif) et découper les cartes étapes en préservant le tour de couleur.

Pour que celles-ci tiennent sur le carnet de bord, plusieurs options s’offrent la aussi a vous.

Option 1 : version simple

Remettre aux équipes des boulettes de patafixe ou, en usage unique, un tube de colle.

Option 2 : version de luxe

Acheter en mercerie ou magasin de tissu de la bande agrippante (scratch) adhésive d’environ

1 cm de large. Elle se compose d’une partie « velours » et une partie « crochets »

complémentaires. Attention a ne pas choisir la version a coudre !

Découper de petits morceaux d’environ 0,5 cm de haut
dans chacune des parties.

Coller les morceaux d’une des parties (velours ou
crochets) sur les carnets, sur chaque case étape grise,
de préférence au centre quand c’est possible.

Coller les morceaux de la partie complémentaire sur les
cartes étapes, en s’assurant de faire correspondre la
position a celle des cases étapes correspondantes.

En tout, il vous faut 4 x 4 morceaux pour les carnets et 8
x 4 morceaux pour les cartes étapes (4 vraies cartes + 4
fausses cartes des mots mélés, par équipe).
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Cartes

symboles

Plastifier (facultatif).

Découper proprement (et laborieusement !) les 32 ronds en préservant bien le bord de

couleur.

Parchemins-énigmes

Couper les feuilles A4 en deux et rouler chaque A5 ainsi

obtenu.

Fermer avec un élastique. La touche inutilement classe : utiliser

des élastiques aux couleurs des équipes.

Aprés chaque animation, vérifier que les équipes n’ont pas

écrit sur les feuilles.
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Pochettes cadenassées

Ces pochettes doivent contenir :
e les grilles de mots mélés (a renouveler a chaque
animation car les équipe écrivent dessus),
e |es cartes étapes correspondant a I’énigme des plans :
o équipes rouge et bleu : carte étape n°4,
o équipes verte et jaune: carte étape n°3.

Vous pouvez utiliser :
e des petites boites avec un emplacement a cadenas,
e des pochettes a rabats en carton taille A5 percées
d’un trou (risque que les équipes forcent les rabats
des cotés courts),

o de simples feuilles A4 de couleur pliées en deux et
glissées au fond de pochettes plastiques pour

classeur, elles-mémes repliées en deux et percées
d’un trou (éventuellement renforcé avec du scotch).

Quel que soit votre choix, identifiez les supports aux couleurs des équipes et assurez-vous qu’on ne
puisse sortir le contenu sans ouvrir le cadenas.

Affiches des mots décryptés

e Plastifier (facultatif).

e Couper les pages A4 en deux.

Puzzles

e Plastifier (facultatif).
o Couper les A4 en 6 morceaux biscornus, en s’assurant d’avoir un peu de cadre couleur sur
chaque morceau.

‘ Plans / Affiches énigme finale / Affiche Pass / Définitions

e  Plastifier (facultatif).

Bravo, vous &tes venu-es a bout de la préparation ! @)



EQUIPE PAKIGANGAY

Objectif : Construire des maisons pour des personnes sinistrées aux Philippines

Pour résoudre cette étape, retrouvez les 6 mots mélés

qui vous donneront le mot-clé de la bonne carte étape.

Etape 2 : Préparation logistique
[l nous faut ensuite réunir tous les éléments logistiques nécessaires a notre venue sur
place et au bon déroulement de notre projet : matériaux de construction,
hébergements et locaux de travail des employé-es, traduction, plannings, ravitaillement
(aliments, eau, énergie), etc.

Les lettres sont en morceaux...

Etape 3 : Choix du lieu de mise en oeuvre
Le lieu adéquat pour construire les abris est choisi en fonction de conditions
particuliéres : population sinistrée sur place, accés a l'eau, a I'énergie, au transport,
mais aussi absence de terrorisme et de bétes sauvages. Le public cible est identifié et
informé du projet.

Retrouvez la carte qui symbolise les conditions de la construction des abris.

Pour résoudre cette étape, résoudre le probléeme du plan des abris.

La réponse vous donnera le code du cadenas qui garde jalousement cette carte.

L'énigme de cette étape se trouve sur un parchemin.

Vous pourrez transmettre votre proposition de réponse a l'agent S.
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L'agent S attend avec impatience de connaitre le sens de cette phrase cryptée.




Vous étes des citoyen-nes du monde, en quéte de plus de solidarité.

Pour cela, vous devez résoudre I'ensemble des 6 énigmes proposées. Celles-ci vous
aideront a compléter votre carnet de bord et ainsi mener a bien votre projet
solidaire, pour rendre le monde meilleur.

Chacune des énigmes résolues vous permettra d'obtenir des lettres qui formeront
un mot clé.
Dans I'exemple ci-dessous, le mot clef a trouver est écrit verticalement.

GROUPE ROUGE
Obfesti

M

Etape 1
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T Etape 2
A Etape 3
T Etape 4
R
O Etape 5
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E Etape 6
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> Votre objectif
Construire des maisons pour des personnes sinistrées aux Philippines.

> Contexte de votre projet

Vous étes responsables du programme Asie et Océanie au sein de 'ONG Pakigangay,
association principalement portée sur la protection de I'enfance, les droits des
femmes et |'assistance aux populations vulnérables.

Dans le cadre du passage dévastateur d'un cyclone qui a sévi sur toute la partie Est
de I'le de Samar vous é&tes envoyé-es en mission pour répondre, dans l'urgence, au
besoin en construction d'abris pour les populations sinistrées.




EQUIPE FIRAISANKINA

Objectif : Appuyer des paysan-nes malgaches a la mise en place d'activités génératrices de revenus

Pour résoudre cette étape, retrouvez les 6 mots mélés

qui vous donneront le mot-clé de la bonne carte étape.

L'énigme de cette étape se trouve sur un parchemin.

Vous pourrez transmettre votre proposition de réponse a l'agent S.

Pour résoudre cette étape,
résoudre le probleme du plan de la future coopérative agricole.

La réponse vous donnera le code du cadenas qui garde jalousement cette carte.

Etape 4 : Accompagnement et formation
Les paysan-nes malgaches impliqué-es dans le projet sont formé-es dans la mise en
place, le suivi et la gestion des installations agricoles. Il-elles sont désormais autonomes
et compétent-es pour gérer la nouvelle activité économique. Quelle fierté !

Les lettres sont en morceaux...

Etape 5 : Lancement des ventes
Enfin, I'ensemble des éléments sont réunis pour lancer la vente : les autorisations, les
physalis en grande quantité et les emballages, rien ne manque. Un lieu de vente est
construit. Nous valorisons les produits auprés du public frangais et des revenus sont
dégagés pour les paysan-nes malgaches.

Retrouvez la carte qui symbolise les éléments permettant la vente.
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L'agent S attend avec impatience de connaitre le sens de cette phrase cryptée.




Vous étes des citoyen-nes du monde, en quéte de plus de solidarité.

Pour cela, vous devez résoudre I'ensemble des 6 énigmes proposées. Celles-ci vous
aideront a compléter votre carnet de bord et ainsi mener a bien votre projet
solidaire, pour rendre le monde meilleur.

Chacune des énigmes résolues vous permettra d'obtenir des lettres qui formeront
un mot clé.
Dans I'exemple ci-dessous, le mot clef a trouver est écrit verticalement.

GROUPE VERT
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> Votre objectif
Appuyer des paysan-nes malgaches a la mise en place d’activités génératrices
de revenus.

> Contexte de votre projet

Vous étes coordinateur-rices de I'ONG Firaisankina, qui méene des projets
d'accompagnement et d'autonomisation auprés de son partenaire a
Madagascar.

L'objectif de votre structure est d'aider les familles en milieu rural a entrer
dans un processus global d'amélioration des conditions de vie. Pour cels,
I'association appuie la montée en
compétence des paysan-nes et la création
d'activités génératrices de revenus telle
gue la production et la vente de physalis
séchées.

La physalis est un fruit.




EQUIPE CISOL

Objectif : Mettre en place une action de sensibilisation lors d’'un événement grand public

L'énigme de cette étape se trouve sur un parchemin.

Vous pourrez transmettre votre proposition de réponse a l'agent S.

Etape 2 : Identification des partenaires
Pour mener a bien notre projet, nous devons réunir différent-es partenaires. Nous
répondons aux appels a projet des collectivités territoriales pour le financement, nous
nous organisons avec les différents services techniques et nous prévoyons un planning
d'animation avec des partenaires pédagogiques.
Les lettres sont en morceaux...

Etape 3 : Préparation des animations
Il est temps de préparer nos animations. Nous cherchons des outils ludiques, qui
favorisent la participation et I’échange. Il nous faut pour ¢a de bonnes idées, un peu de
savoir-faire en bricolage et parfois des accessoires, comme des pions et dés. Et
n’oublions pas le guide pédagogique pour nos animateur-rices !

Retrouvez la carte qui symbolise les éléments nécessaires aux animations

Pour résoudre cette étape, résoudre le probléme du plan de la Place de la Révolution.

La réponse vous donnera le code du cadenas qui garde jalousement cette carte.

Pour résoudre cette étape, retrouvez les 6 mots mélés

qui vous donneront le mot-clé de la bonne carte étape.
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L'agent S attend avec impatience de connaitre le sens de cette phrase cryptée.




Vous étes des citoyen-nes du monde, en quéte de plus de solidarité.

Pour cela, vous devez résoudre I'ensemble des 6 énigmes proposées. Celles-ci vous
aideront a compléter votre carnet de bord et ainsi mener a bien votre projet
solidaire, pour rendre le monde meilleur.

Chacune des énigmes résolues vous permettra d'obtenir des lettres qui formeront
un mot clé.
Dans I'exemple ci-dessous, le mot clef a trouver est écrit verticalement.

GROUFE BLEU
Ojactit
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Etape 1
O
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A Etape 3
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> Votre objectif
Mettre en place un projet de sensibilisation du grand public.

> Contexte de votre projet

Vous étes chargé-es de projet au sein de I'association CiSol, dont I'objectif principal
est d'informer et sensibiliser le public de la région sur différents sujets de
citoyenneté mondiale.

Les méthodes utilisées pour ce faire sont issues de I'éducation a la citoyenneté et a
la solidarité internationale (ECSI) qui veut que chacun dispose de compétences et de
savoirs. Elle favorise les échanges et la construction collective pour tendre vers
I'émancipation et I'émergence de citoyen-nes du monde, conscient-es, responsables
et engagé-es.

Dans cet objectif, I'association coorganise avec Interbio un grand marché bio et
solidaire en coeur de ville, une bonne occasion de mettre en oeuvre des animations
tout public sur I'agriculture et la consommation responsable.




Objectif : Organiser un projet de rencontres dans le cadre d'une mobilité a I'étranger
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L'agent S attend avec impatience de connaitre le sens de cette phrase cryptée.

L'énigme de cette étape se trouve sur un parchemin.

Vous pourrez transmettre votre proposition de réponse a l'agent S.

Pour résoudre cette étape, résoudre le calcul du temps de voyage.

La réponse vous donnera le code du cadenas qui garde jalousement cette carte.

Etape 4 : Le temps du voyage
Nous voila en route. Passeports en poche et carte routiere a portée de main, le groupe
monte dans le bus et roule Marcel ! Entre deux nuits dans des lits plus ou mains
douillets, nous faisons de trés riches rencontres et emplissons nos sens des éléments
culturels croisés, a commencer par les langues.

Retrouvez la carte qui symbolise les éléments du voyage.

Pour résoudre cette étape, retrouvez les 6 mots mélés

qui vous donneront le mot-clé de la bonne carte étape.

Etape 6 : Valorisation et restitution
Afin de partager notre expérience au plus grand nombre, nous choisissons un format de
restitution dynamique : mini-conférence et présentation lors d'événements grand
public. Nous partageons ainsi notre vécu, nos ressentis et notre bilan. Nous préparons
également des compte-rendus pour nos partenaires.

Les lettres sont en morceaux...




Vous étes des citoyen-nes du monde, en quéte de plus de solidarité.

Pour cela, vous devez résoudre I'ensemble des 6 énigmes proposées. Celles-ci vous
aideront a compléter votre carnet de bord et ainsi mener a bien votre projet
solidaire, pour rendre le monde meilleur.

Chacune des énigmes résolues vous permettra d'obtenir des lettres qui formeront
un mot clé.
Dans I'exemple ci-dessous, le mot clef a trouver est écrit verticalement.

Objestif

M

Etape 1
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T Etape 2
A Etape 3
T Etape 4
R
O Etape 5
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> Votre objectif
Organiser un projet de rencontres dans le cadre d'une mobilité a I'étranger

> Contexte de votre projet
Vous étes chargé-es de projet a I'association Sastanak. Cette ONG, par ses actions a

travers le monde, agit contre toutes les formes d'injustices et ceuvre pour le respect
des droits fondamentaux de chacun-e.

Vous encadrez le projet de voyage itinérant "Objectif Balkans", organisé par 20
jeunes volontaires. Il consiste a découvrir la culture de ce territoire et les défis
auxquels il est confronté en matiere de paix. Pour cela, le groupe ira a la rencontre
des partenaires de Sastanak et acteur-rices de la paix en Bosnie et en Serbie.




Etape 6 : Evaluation des objectifs
Le projet est en bonne voie, les paysan-nes développent leur activité autour de la
production des physalis. Nous évaluons notre projet au regard des objectifs de départ
et échangeons avec la structure malgache.

Etape 2 : Financement du projet
Pour mener a bien ce projet, nous devons trouver des ressources financiéres. Pour
cela, nous répondons a des appels a projets aupres de bailleurs de fonds (publics,
privés), nous réalisons un appel aux dons et mettons en place des actions
d’autofinancement en vendant de I'artisanat malgache sur des marchés en France, par

exemple.

Etape 3 : Création d'une coopérative
Le projet est lancé. Afin de développer une activité génératrice de revenus, les
chargé-es de projets décident, en concertation avec les paysan-nes, de construire une
coopérative pour y installer la sécherie de physalis et par la suite un lieu de vente des
produits finis.

Etape 5 : Formation et construction
Les populations cibles sont formées et s'approprient les plans et techniques de

construction de leurs futurs abris en adaptant les plans a leurs besoins. Nous
effectuons un suivi du projet et I'ONG se retire progressivement.

Etape 4 : Conception des plans
Nous réalisons, avec |'aide de partenaires locaux, un plan de base des abris que nous
proposerons aux populations. Pour cela, nous prenons en compte les réalités de
terrain (catastrophes naturelles, etc...), les mceurs et la culture du pays mais également
les ressources locales disponibles.

Etape 6 : Evaluation des objectifs
Le projet est en bonne voie, les abris sont en cours de construction et les premiers
bénéficiaires retrouvent un logement. Nous évaluons notre projet, les objectifs que
nous nous étions fixés et nous en rendons compte a I'ensemble de nos partenaires.
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Etape 6 : Evaluation des objectifs
L'événement terminé, nous établissons le bilan et nous nous assurons que les activités
proposées ont répondu aux attentes. Nous estimons le nombre de personnes
sensibilisées, ainsi que I'impact de notre action et nous en rendons compte a nos
différent-es partenaires.

Etape 4 : Mise en place de I'événement
Les jours précédant notre événement, nous communiquons sur sa tenue et
notamment sur les animations proposées. La veille ou le matin méme, nous
retroussons nos manches et organisons l'installation du lieu, pour le rendre attractif et
fonctionnel, tout en prévoyant I'inévitable rangement de fin de journée.

Etape 1 : Identification des besoins
En concertation avec nos coorganisateur-rices, nous identifions les besoins du projet
que nous allons mener. Nous convenons ensemble du public que nous ciblons en
priorité et de ses spécificités, mais aussi du matériel nécessaire et des thématiques sur
lesquelles nous souhaitons travailler.

Etape 1 : Identification des objectifs et partenaires
Avant toute chose, nous devons identifier les objectifs de notre projet, ainsi que les
participant-es et leur réle dans la conception et la réalisation des activités. Nous
choisissons de partir a la rencontre de nos partenaires a I'étranger et d'en profiter pour
découvrir culturellement ces pays.

Etape 3 : Organisation logistique
Partie la plus sympa de la préparation, nous décidons en groupe de nos destinations,
des partenaires a rencontrer, des moyens de transport et lieux d’hébergement, etc.
Bref, nous prévoyons les différentes étapes de notre voyage et le trajet que nous
allons parcourir.

Etape 2 : Financement du projet
Pour ce projet, il nous faut de I'argent. Nous répondons aux appels a projet des
collectivités territoriales, lancons des appels aux dons et prévoyons plusieurs actions
de récolte de fonds. Les participant-es sont tres impliqué-es dés cette étape.
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Etape 1 — Définition des partenaires du projet
Nous identifions I'ensemble de nos partenaires pour la mise en route du projet : le
gouvernement francais et autres bailleurs de fonds, les autorités philippines qui nous
font part de leurs besoins dans la zone ol nous nous établirons avec leur autorisation,
les entreprises locales et notre public cible : en priorité, les familles nombreuses ou
avec un parent seul.

Etape 1 : Identification des besoins et des partenaires
Avant toute chose, nous devons identifier les objectifs de notre projet, ainsi que les
participant-es et leur réle dans la conception et la réalisation des activités. Nous
choisissons de partir a la rencontre de nos partenaires a I'étranger et d'en profiter pour
découvrir culturellement ces pays.

Etape 1 : Définition des partenaires du projet
En concertation avec notre partenaire local-e, nous identifions les besoins et donc le
type de projet que nous allons mener, mais aussi les partenaires que nous devrons
mobiliser pour y arriver. Nous nous mettons d'accord sur les engagements et réles de
chacune des parties : les notres et ceux de notre partenaire malgache.

Etape 1 : Identification des besoins et des partenaires
Pour mener a bien notre projet, nous devons réunir différent-es partenaires. Nous
répondons aux appels a projet des collectivités territoriales pour le financement, nous
nous organisons avec les différents services techniques et nous prévoyons un planning
d'animation avec des partenaires pédagogiques.

Etape 1 : Définition des partenaires du projet
Pour mener a bien notre projet, nous devons réunir différent-es partenaires. Nous
répondons aux appels a projet des collectivités territoriales pour le financement, nous
nous organisons avec les différents services techniques et nous prévoyons un planning
d'animation avec des partenaires pédagogiques.

Etape 1 : Identification des besoins et des partenaires
En concertation avec notre partenaire local-e, nous identifions les besoins et donc le
type de projet que nous allons mener, mais aussi les partenaires que nous devrons
mobiliser pour y arriver. Nous nous mettons d'accord sur les engagements et réles de
chacune des parties : les notres et ceux de notre partenaire malgache.

Etape 1 : Définition des partenaires du projet
Avant toute chose, nous devons identifier les objectifs de notre projet, ainsi que les
participant-es et leur réle dans la conception et la réalisation des activités. Nous
choisissons de partir a la rencontre de nos partenaires a I'étranger et d'en profiter pour
découvrir culturellement ces pays.

Etape 1 : Identification des besoins et des partenaires
Nous identifions I'ensemble de nos partenaires pour la mise en route du projet : le
gouvernement francais et autres bailleurs de fonds, les autorités philippines qui nous
font part de leurs besoins dans la zone ol nous nous établirons avec leur autorisation,
les entreprises locales et notre public cible : en priorité, les familles nombreuses ou
avec un parent seul.

Etape 1 : Définition des partenaires du projet
Pour mener a bien ce projet, nous devons trouver des ressources financiéres. Pour
cela, nous répondons a des appels a projets aupres de bailleurs de fonds (publics,
privés), nous réalisons un appel aux dons et mettons en place des actions
d’autofinancement en vendant de I'artisanat malgache sur des marchés en France, par
exemple.

Etape 1 : Identification des besoins et des partenaires
Pour mener a bien ce projet, nous devons trouver des ressources financiéres. Pour
cela, nous répondons a des appels a projets aupres de bailleurs de fonds (publics,
privés), nous réalisons un appel aux dons et mettons en place des actions
d’autofinancement en vendant de I'artisanat malgache sur des marchés en France, par
exemple.
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Etape 5 : Temps de sensibilisation
Nous réalisons, avec l'aide de partenaires locaux, un plan de base des abris que nous
proposerons aux populations ciblées. Pour cela, nous prenons en compte les réalités
de terrain (catastrophes naturelles, etc...), les mceurs et la culture du pays mais
également les ressources locales disponibles.

Etape 5 : Temps de sensibilisation
Il nous faut ensuite réunir tous les éléments logistiques nécessaires a notre venue sur
place et au bon déroulement de notre projet matériaux de construction,
hébergements et locaux de travail des employé-es salarié-es, traduction, plannings,

ravitaillement (aliments, eau, énergie), etc...

Etape 5 : Temps de sensibilisation
Les paysan-nes malgaches impliqué-es dans le projet sont formé-es dans la mise en
place, le suivi et la gestion des installations agricoles. ll-elles sont désormais
autonomes et compétent-es pour gérer la nouvelle activité économique pour laquelle
nous les accompagnons. Quelle fierté !

Etape 5 : Temps de sensibilisation
L’heure de I'animation est arrivée. Petit-es et grand-es veulent jouer, il est grand temps
de mettre en pratique les principes de I'ECSI : une pédagogique participative, ludique
et inclusive, favorisant les échanges grace a une attitude d’animation bienveillante.

Etape 5 : Temps de sensibilisation
Afin de faire profiter le plus grand nombre de notre expérience, nous choisissons un
format de restitution dynamique
international de la paix. Nous partageons ainsi notre vécu, nos ressentis et notre bilan.
Nous préparons également des comptes-rendus pour nos partenaires.

mini-conférence et participation au Festival

Etape 5 : Retours et prise de recul
Une fois rentré-es, nous prenons d'abord quelques jours pour nous remettre du
voyage et défaire le groupe. Chacun a bien besoin de se reposer | Nous réunissons de
nouveau tout le monde deux semaines plus tard et discutons tranquillement des
expériences vécues autour d'un verre.

Etape 5 : Retours et prise de recul
Le projet est en bonne voie, les échanges sont en cours de construction et les premiers
bénéficiaires retrouvent la voie de la solidarité. Nous évaluons notre projet, les
objectifs que nous nous étions fixés et nous en rendons compte a I'ensemble de nos
partenaires.

Etape 5 : Retours et prise de recul
Le projet est en bonne voie, les participant-es développent leur activité et réfléchissent

a la bonne marche du monde. Nous évaluons notre projet au regard des objectifs de
départ et échangeons avec les structures partenaires.

Etape 5 : Retours et prise de recul
De retour en France, le projet se poursuit. Nous réunissons les participant-es et
échangeons nos impressions. Nous évaluons ensemble si les objectifs collectifs et
individuels ont été atteints et dressons le bilan des rencontres vécues.

Etape 5 : Retours et prise de recul
L'événement terminé, nous établissons le bilan et nous nous assurons que les activités
proposées ont répondu aux attentes. Nous estimons le nombre de personnes
sensibilisées, ainsi que I'impact de notre action et nous en rendons compte a nos
différent-es partenaires.
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On sy sent chez soi,

Et les tétes blanches ¥y prennem‘ retraite.

Au cur/[ng, les plerres y g/[ssem‘.

Les ,zo/&z ls qu[ en viennent bien souvent nous

ravissent.

De quoi s’agit~il ?

Da’ll’ZS un I’I’ZOI/ZO{E 6{6 requ[ns I/Z€IU€I’ZSéZI’ZlL qu'ai

/ argent,

Certains 54 /'ouem‘ toutes leurs économies.

@and elle est bien remp/[e; ﬁzce aux vilains

ér{gana{s;

On [a donne volontiers p/m‘éz‘ que notre vie.






Couleur lunaire aux accents méfa//[ques;

//ﬂambe tout aussi bien sous sa ﬁrme

nume’rz’que.

UI’Z€ g‘l"o?l’lgé’ p/e[ne a’e ce é/é ne ri €I’ZQ/ pas /6

monoz’e p/MS beau,

Mais une féz's dans les poc/zes il ravit les

marmots.

Qqand on est dedans cest souvent la misere.

]/jgz ut donc 34 re}aondre pour mieux les

Saz‘zlsfaz're.

Lé‘ maltre consciencleux ramasse ceux a’e son

chien,
Etun capricieux ex{ge qu on comble les siens.

De quoi s’agit—il ?
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Combien d'heures allez-vous mettre pour parcourir les 1880 km pour effectuer le trajet Besangon - Belgrade, sachant que sur la moitié
du trajet la limitation de vitesse sera fixée a 47 km/h et I'autre moitié a 94 km/h. Il faut aussi savoir que, pendant les 8 premiéres
heures de votre périple, un vent du sud soufflait extrémement fort et que vous avez effectué 3 pauses de 2h30 chacune avant d’arriver

a votre premier point de chute : Banja Luka.

30 minutes = 0,5 heure
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Plan installation de la Féte Bio et Solidaire
Place de la Révolution, Besancon

Chalets (2x3m)
. Stand libre (3x3m)

| Chapiteaux (5x12m)

Quelle est I'aire occupée, en meétres carrés,
par les structures installées
sur la Place de la Révolution ?
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MINISTERE DE L'AGRICULTURE DE L'ELEVAGE ET DE LA PECHE

CERTIFICAT
D'APTITUDEPROFESSIONNELLE

STALLATIONS AGRICOLES

Délivré a : Mme Antsiva RATSIMANDRAVA _
Néele : 16/09/1978  gue : MADAGASCAR Tape

A P

. vl

Ce titre professionnel sera prop'osea > logation des fitrés.c diplomes de I'enseignement agricole
pour en jouir a Toits Togatives qui y sont rattachés.

Signature du titulaire \ A G inisteére de l'agriculture, de I'¢levage et de la péche
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Les Partenaires




La Valorisation




La logistique







Enigme finale

> Mon premier est le nombre de fois ou apparait cet élément vital
dont mes poumons sont fans.

> Mon deuxieme est le nombre de fois ou apparait cette ressource
indispensable composant a 71 % la surface terrestre.

> Mon troisieme est le nombre de fois ou apparait ce sentiment
aveuglant, ennemi de "'amour et source de conflit.

> Mon quatrieme est le nombre de fois ou apparait cet objet du
hasard jeté sur le tapis du destin.

>> Mon tout vous donnera le code final.



Solidarite
internationale

Humanitaire



Rencontre
interculturelle

Développement



Fducation a la
citoyenneté et
a la solidarite
internationale



Plaidoyer /
Mobilisation

Volontourisme



C'est prendre en compte
la réalité des inégalités
au niveau mondial et de leur
accroissement, en comprendre

les causes et agir pour les combattre.
Tous les acteur:rices de la société
peuvent s’y engager, chaque
citoyen-ne est concerné-e.




C’est une assistance fournie a
des personnes dont les
conditions d’existence sont
bouleversées, |'intégrité

physique atteinte, voire dont
la survie est compromise
(soins médicaux, distribution de
nourriture, etc).




C’est un processus global
d’amélioration des conditions de vie
d’une communauteé sur les plans
économique, social, culturel ou politique.
Il doit étre : économiquement efficace,

écologiquement soutenable,
socialement équitable,
démocratiquement fondé,
geopolitiquement acceptable et
culturellement diversifié.




C’'est une démarche sociale et
politique dont la finalité est
de favoriser la contribution
individuelle et collective a
la construction d’un monde

juste, solidaire et durable. Elle

s’appuie sur un processus
pédagogique qui se déroule
tout au long de |la vie.



C’'est un temps de rencontre
qui se base sur le respect

de l'autre, de sa culture,
de son environnement.




Interpeller les responsables politiques
et les acteur:-rices économiques et les
pousser a |'action.

Les citoyen-nes montrent qu’il-elles
s'intéressent aux enjeux cruciaux de

notre societe et qu’il-elles ont un avis
sur le sujet, des revendications et
des propositions.
ll-elles font pression afin d’obtenir
un changement significatif.




Mot valise désignant
la contribution a une cause
solidaire pendant un séjour
a I’étranger, ayant une
connotation négative en raison

de I'impact négatif de ce type
d'actions sur les populations
cibles et le business qui
se cache derriere.




Récapitulatif pour les animateur-rices

Equipe Pakigangay

Humanitaire

> Etape 1 : Mots mélés

Ou : dans la pochette fermée par cadenas (a ouvrir grace a étape 4).

A trouver : Partenaires

Lettres et carte : carte a trouver parmi 5 grace a la grille, lettres au dos - HU

> Etape 2 : Puzzle

Qu : pieces cachées dans la piece

A trouver : lettres en filigrane dans le puzzle
Lettres et carte : carte déja dans carnet - MA

> Etape 3 : Cartes symboles

Qu : sur la table — cartes symboles rouges
A trouver : avec eau, énergie, transport, sinistrés, pas d’arme, pas de béte
Lettres et carte : carte déja dans carnet, lettres au dos de la carte - NI

> Etape 4 : Plan

QU : caché dans la piece

A trouver : solution du calcul d’aire - 400

Lettres et carte : les 2 dans la pochette fermée par cadenas - TA

> Etape 5 : Parchemin-énigme

Ou : énigme donnée par Agent S avec carte étape phrase cryptée
A trouver : Maison

Lettres et carte : les 2 a échanger aupres de I'agent S - IR

> Etape 6 : Phrase cryptée

Ou : phrase dans le carnet de bord

A trouver : Evaluation des objectifs et retrait progressif de la structure
Lettres et carte : les 2 a échanger auprés de I'agent S - E

Equipe Firaisankina

Développement

> Etape 1 : Mots mélés

Ou : dans la pochette fermée par cadenas (a ouvrir grace a étape 3).

A trouver : Concertation

Lettres et carte : carte a trouver parmi 5 grace a la grille, lettres au dos - DE

> Etape 2 : Parchemin-énigme

Qu : énigme donnée par Agent S avec carte étape phrase cryptée
A trouver : Argent

Lettres et carte : les 2 a échanger aupres de I'agent S - VE

> Etape 3 : Plan

Ou : caché dans la piéce

A trouver : solution du calcul d’aire - 460

Lettres et carte : les 2 dans la pochette fermée par cadenas - LO

> Etape 4 : Puzzle

Ou : pieces cachées dans la piece

A trouver : lettres en filigrane dans le puzzle
Lettres et carte : carte déja dans carnet - PP

> Etape 5 : Cartes symboles

Ou : sur la table — cartes symboles verts
A trouver : avec physalis, argent, magasin, Madagascar, emballage, autorisations
Lettres et carte : carte déja dans carnet, lettres au dos de la carte - EM

> Etape 6 : Phrase cryptée

Ou : phrase dans le carnet de bord

A trouver : Evaluation des objectifs et de I'avenir du partenariat
Lettres et carte : les 2 a échanger aupres de I'agent S - ENT




Equipe CiSol
ECSI

> Etape 1 : Parchemin-énigme

QOu : énigme donnée par Agent S avec carte étape phrase cryptée
A trouver : Besoins

Lettres et carte : les 2 a échanger auprés de I'agent S - ED

> Etape 2 : Puzzle

Ou : pieces cachées dans la piece

A trouver : lettres en filigrane dans le puzzle
Lettres et carte : carte déja dans carnet - UC

> Etape 3 : Cartes symboles

Qu : sur la table — cartes symboles bleus

A trouver : avec ampoule, dés, ciseaux, bulles, livre, pions
Lettres et carte : carte déja dans carnet, lettres au dos de la carte - A

> Etape 4 : Plan

Qu : caché dans la piece

A trouver : solution du calcul d’aire - 462

Lettres et carte : les 2 dans la pochette fermée par cadenas - Tl

> Etape 5 : Mots mélés

Ou : dans la pochette fermée par cadenas (a ouvrir grace a étape 4).

A trouver : Enrichir

Lettres et carte : carte a trouver parmi 5 grace a la grille, lettres au dos - O

> Etape 6 : Phrase cryptée

Ou : phrase dans le carnet de bord

A trouver : Evaluation des objectifs et comptes-rendus
Lettres et carte : les 2 a échanger auprés de I'agentS- N

Interculturel

> Etape 1 : Phrase cryptée

Qu : phrase dans le carnet de bord

A trouver : Identification des objectifs et du groupe
Lettres et carte : les 2 a échanger auprés de I'agent S - IN

> Etape 2 : Parchemin-énigme

Ou : énigme donnée par Agent S avec carte étape phrase cryptée
A trouver : Bourse

Lettres et carte : les 2 a échanger auprés de I'agent S - TE

> Etape 3 : Plan
Qu : caché dans la piece
A trouver : solution du calcul de temps - 37,5h - 375

Lettres et carte : les 2 dans la pochette fermée par cadenas - RC 2

, @ P,
> Etape 4 : Cartes symboles © e
Ou : sur la table — cartes symboles bleus

A trouver : avec passeport, bus, carte routiere, « bonjour », lit, mains
Lettres et carte : carte déja dans carnet, lettres au dos de la carte - UL

> Etape 5 : Mots mélés

Ou : dans la pochette fermée par cadenas (a ouvrir grace a étape 3).

A trouver : Evaluation

Lettres et carte : carte a trouver parmi 5 grace a la grille, lettres au dos - TU

> Etape 6 : Puzzle

Ou : pieces cachées dans la piece

A trouver : lettres en filigrane dans le puzzle
Lettres et carte : carte déja dans carnet - REL

Code du cadenas noir (boite finale) : 3242
Les 4 « lettres » a trouver : Air (R) — Eau (O) — Haine (N) — Dés (D)




